_ Uben und wiederholen4

malen 5, 6 Minusaufgaben 6sen %9 Aufgabenfamilien finden 8 Rechenrad vervollstandigen
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i 60 1.2 Zerlegungen der Zohl 10 zeichnerisch darstellen und notieren 3 Passende Aufgaben an.



Lernkontrolle 4a Name:
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~ Nachdenken und vertiefen

(1] Zeichne.
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1 Formen in vorgegebener Anzahl und Farbe zeichnen 4,5 Rechendreiecke vervollstéindigen
6 Linke und rechte Hande entsprechend der Farbvorgabe farben
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Bandornamente fortsetzen j ‘

[2] Setze fort.

7N 7\
f/,\\.-/ \

62 1 Indianerstirnbénder herstellen; facheriibergreifendes Arbeiten moglich
2 Bandornamente freihand fortsetzen



Muster §
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(2] Male nach. [3] Baue und male weiter.
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4] Setze fort.

[—‘. Knobelaufgabe ~—
Finde drei Ptusaufgabe:n,

sodass jede Zahl genay einmal
vorkommt.

LS ]| Erfinde eigene Muster./

]

1 Muster mit Steckwiirfeln nachbauen und eigene erfinden; Regethaftigkeit von Mustern
erkennen und beschreiben 2-5 Muster nachbauen, zeichnen und fortsetzen
Knobelaufgabe: Es sind mehrere Losungen moglich




Muster fortsetzen zu den Schilerbuchseiten 62, 63

Setze fort.
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1 Bandornamente freihand fortsetzen 29



Rl Rechenmauern

64 1 Rechenmauer kennenlernen; Rechenregeln
erkennen und beschreiben 2-5 Rechenmauern vervollstandigen
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Rechenmauern | Rechengeschichten zu den Schilerbuchseiten 64, 65
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1.2 Rechenmauern vervollstd ndigen
3,4 Rechengeschichten erzihlen: naccands Asfmmin moee




Rechenmauern

zu Schiilerbuchseite
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